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Proceso

Es una unidad de actividad caracterizada por:

• hilo secuencial de ejecución
• un estado
• un conjunto de recursos.



Representación física de un proceso

Contexto

Código

Datos

Pila (stack)

Heap

Datos

Código

Imagen en memoria



Conceptos básicos

• Datos que el SO y el procesador 
utilizan para gestionar y ejecutar el 
proceso

• Compuesto por PC, IR, PSW, entre 
otros

Estado del 
proceso

• Una entrada por cada proceso

• Contiene información para gestionar 
cada proceso

Tabla de 
Procesos

• Todas las referencias a memoria son 
relativas al registro base

• El procesador Controla el acceso a 
memoria mediante un registro de 
base y otro de desplazamiento

Espacio de 
Memoria



1. Descripción de Procesos

Estructuras y Tablas



Gestión de procesos

Tabla de Procesos

• Almacena una entrada por cada
proceso.

BCP (bloque de control de 
proceso) ó PCB

• Es una estructura de datos que incluye:

• PID

• Estado

• Prioridad

• Datos de contexto

¿Cómo está compuesta 

cada una de esas entradas?



BCP

Es a través del BCP que el SO puede proporcionar multiprogramación



2. Modelos de Estado

2, 5 y 7 Estados



Modelo de 2 estados

¿Qué sucede al crear un proceso?

1. El SO crea el BCP y lo agrega al sistema en 
estado “No ejecutando”

2. Los procesos se insertan en una cola de 
espera

3. Cuando el procesador es interrumpido el 
proceso pasa a ejecutarse => también 
cambia de estado



Modelo de 5 estados

¿Qué sucede internamente?

1. Al recibir un pedido de creación de 

proceso se crean todas las 

estructuras (PCB) y se asigna el PID

• Nota: Cuando un proceso se encuentra 

en estado Nuevo, el programa 

permanece en almacenamiento 

secundario



Modelo de 7 estados

¿Qué es el swapping?

• Es una operación que implica mover una 

parte o todo el proceso de memoria 

principal a disco.

• Se ejecuta cuando ninguno de los 

procesos que se encuentra en memoria 

principal se encuentra en estado Listo

• Se utiliza para obtener espacio para 

admitir un nuevo proceso en el sistema.



3. Control de procesos

Modos de Ejecución



El SO gestiona el uso de recursos



Estructuras de control

Memoria

Dispositivos

Procesos

Tablas de Memoria

Tablas de Disp.

Tablas de Archivos
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Modos de ejecución del proceso

Usuario

• Existe para proteger al sistema

• Las referencias a memoria son relativas al BR

• Sólo puede realizar syscall

Kernel (Núcleo)

• Control absoluto del sistema

• Las referencias a memoria son a direcciones física.

El modo de ejecución se almacena en el PSW



Funciones en modo Núcleo

Procesos

• Creación y terminación

• Planificación y activación

• Intercambio

• Sincronización y Comunicación entre
procesos

E/S

• Gestión de buffers

• Reserva de dispositivos para los procesos

Memoria

• Reserva

• Swapping

• gestión de páginas

Soporte

• Interrupciones

• Auditoría

• Monitoreo

Modo Núcleo



Cambio de contexto

Un cambio de contexto o context switch ocurre cada vez que el sistema operativo 
obtiene el control sobre el proceso que está actualmente en ejecución

Causas de context switch

• Reloj

• E/SInterrupción

• Faults

• Traps

• Aborts
Excepción

• Abrir/Cerrar archivo

• Leer/Escribir archivo

• Crear procesos/hilos
Syscall



Cambio de modo

Modo 

Usuario

Modo 

Kernel

Salva el 

contexto

Cambia 

proceso

Ejecuta
Restaura el 

contexto

Sólo ocurre si ante un evento que implique un cambio de contexto, el proceso en 
ejecución era un proceso de usuario



4. Modos de ejecución del SO

Tres modelos diferentes



Modos de ejecución del SO

Núcleo sin Procesos

• El SO es una única pieza de sw que 
ejecuta por fuera de todo proceso

Núcleo en procesos de 
usuario

• El SO se ejecuta virtualmente en 
el contexto del proceso de 
usuario

Basado en procesos

• El SO es una colección de 
procesos separada de los 
procesos de usuario



Modos de ejecución del SO

Núcleo sin Procesos

• El SO es una única pieza de sw que 
ejecuta por fuera de todo proceso

Núcleo en procesos de 
usuario

• El SO se ejecuta virtualmente en 
el contexto del proceso de 
usuario

Basado en procesos

• El SO es una colección de 
procesos separada de los 
procesos de usuario

El SO posee su propia:
• Pila
• Región de memoria

El concepto de proceso aplica únicamente a 
los programas de usuario



Modos de ejecución del SO

Núcleo sin Procesos

• El SO es una única pieza de sw que 
ejecuta por fuera de todo proceso

Núcleo en procesos de 
usuario

• El SO se ejecuta virtualmente en 
el contexto del proceso de 
usuario

Basado en procesos

• El SO es una colección de 
procesos separada de los 
procesos de usuario

El SO es un conjunto de rutinas 
que el usuario invoca para realizar 
diferentes funciones.

Las ejecuciones de estas rutinas 
ocurren dentro del entorno del 
proceso de usuario

¡¡¡¡No se realiza un cambio de 
proceso completo!!!!
(se evita un doble cambio de 
proceso)



Modos de ejecución del SO

Núcleo sin Procesos

• El SO es una única pieza de sw que 
ejecuta por fuera de todo proceso

Núcleo en procesos de 
usuario

• El SO se ejecuta virtualmente en 
el contexto del proceso de 
usuario

Basado en procesos

• El SO es una colección de 
procesos separada de los 
procesos de usuario

El SO es una colección de procesos 
independientes.

La mayor ventaja es que se puede paralelizar la 
ejecución de los procesos, tanto de usuarios 
como de sistema.



Muchas gracias
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