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1. Descripcion de Procesos

2. Modelos de Estado

3. Control de procesos



Proceso

Es una unidad de actividad caracterizada por:

« hilo secuencial de ejecucion
 unestado
* un conjunto de recursos.




Representacion fisica de un proceso

Contexto
Pila (stack)
Dat //
Heap
Dat
Codigo Codigo

Imagen en memoria



Conceptos basicos

« Datos que el SOy el procesador

utilizan para gestionar y ejecutar el
Estado del Oroceso
AR « Compuesto por PC, IR, PSW, entre
otros
Tabla de « Una entrada por cada proceso

« Contiene informacion para gestionar

Procesos cada proceso

 Todas las referencias a memoria son
relativas al registro base

» El procesador Controla el acceso a
memoria mediante un registro de
base y otro de desplazamiento

Espacio de

Memoria




1. Descripcion de Procesos
Estructuras y Tablas
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483730 16072
348872 8932
252040 14708

11416 720

497572 19476
1002472 56444
104440 4300 ¢ Como esta compuesta

124592 4184 cada una de esas entradas?
1523600 55774

378072 6956
697156 29852 BCP (bloque de control de

14828 1820 proceso) o PCB

27064 5588 » Es una estructura de datos que incluye:

4448 800 " PID

4340 644 : Ezg?;ad

4448 1684 . Datos de contexto
4348 644

22708 2756
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BCP

Es a través del BCP que el SO puede proporcionar multiprogramacion

0 1 2 3 e 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
TICK | PID | PPID | USERID | STATE | SWAP | INODE [ INPUT MODE | USER USER AREA | KERNEL USER PTBR | PTLR
FLAG |[INDEX | BUFFER | FLAG [ AREA PAGE STACK STACK
SWAP NUMBER POINTER POINTER
STATUS (KPTR) (UPTR)




2. Modelos de Estado
2,5y 7 Estados




Modelo de 2 estados

¢ Qué sucede al crear un proceso?

1. EISOcreael BCPylo agrega al sistema en
) estado “No ejecutando”
Enftrada . hY Salida
4@“&"“"‘ y 2. Los procesos se insertan en una cola de
~— espera

3. Cuando el procesador es interrumpido el
proceso pasa a ejecutarse => también
cambia de estado



Modelo de 5 estados

¢ Qué sucede internamente?

1. Al recibir un pedido de creacion de

Temponzacxon

proceso se crean todas las
r,f"—“\l Admision /—‘ﬁ Activacion I,/’;kﬁ Salida I/'—“\I

( Mo (o) ( Geotando  f———{  Salkene ) estructuras (PCB) y se asigna el PID
./d——h\'. Espera por evento
Bloqueado ) * Nota: Cuando un proceso se encuentra

en estado Nuevo, el programa
permanece en almacenamiento
secundario



Modelo de 7 estados

¢Qué es el swapping?

MNueve . . .
f\—,, 4 « Es una operacion que implica mover una
samison | admistn parte o todo el proceso de memoria
yd principal a disco.

swap ,

7 e - Se ejecuta cuando ninguno de los
P sacivacion N Activacion (T ) Seida - .
\Sumpendico /[ U ) (e ) —=—(_sere ) procesos que se encuentra en memoria

Temporlzacidn

Sucede principal se encuentra en estado Listo

evento Sucade evento

Reactivacion
Blogueado ! | |
Suspendido .
P — fSuUspansion

Espera por evenlo

- } « Se utiliza para obtener espacio para

admitir un nuevo proceso en el sistema.



3. Control de procesos
Modos de Ejecucion




El SO gestiona el uso de recursos

Pl o, A,
| P1 | | P2 | | Pn |
M M N A

PROC EiS 1 EiS 2 MEM. PRIMCIPAL




Estructuras de control

Memoria

Dispositivos

\ 4

Tablas de Memoria

Archivos

Tablas de Disp.

4

Procesos

A

Tablas de Archivos

Proceso 1

Imagen
Proclzeso

Proceso 2

Proceso n

A

Imagen
Pro%eso

Imagen
Proceso
n




Modos de ejecucion del proceso

Usuario Kernel (Nucleo)

» Existe para proteger al sistema » Control absoluto del sistema
* Lasreferencias a memoria son relativas al BR

» Solo puede realizar syscall

* Lasreferencias a memoria son a direcciones fisica.

El modo de ejecucion se almacena en el PSW




Funciones en modo Nucleo

Procesos E/S

 Creacion y terminacion » Gestion de buffers
* Planificacion y activacion » Reserva de dispositivos para los procesos

* Intercambio

 Sincronizacion y Comunicacio
procesos

Modo Nucleo

Memoria Soporte

* Reserva * Interrupciones
« Swapping  Auditoria
* gestion de paginas * Monitoreo




Cambio de contexto

Un cambio de contexto o context switch ocurre cada vez que el sistema operativo
obtiene el control sobre el proceso que esta actualmente en ejecucion

Causas de context switch

. s * Reloj
Interrupcion . E/S
- » Faults
Excepcion - Traps
» Aborts

Abrir/Cerrar archivo
Leer/Escribir archivo
Crear procesos/hilos

Syscall




Cambio de modo

Solo ocurre si ante un evento que implique un cambio de contexto, el proceso en

ejecucion era un proceso de usuario

X Salva el X Modo X Cambia
contexto Kernel roceso

/ Restaurael \ ( Ejecuta
\_contexto _/

—CEED
Usuario
t




4. Modos de ejecucion del SO
Tres modelos diferentes




Modos de ejecucion del SO

Nucleo sin Procesos

« EI SO es una Unica pieza de sw que
ejecuta por fuera de todo proceso

Nucleo en procesos de
usuario
* EI SO se ejecuta virtualmente en

el contexto del proceso de
usuario

R

Basado en procesos

e EI SO es una coleccion de
procesos separada de los
procesos de usuario




Modos de ejecucion del SO

El SO posee su propia:
« Pila
* Region de memoria

Nucleo sin Procesos

El concepto de proceso aplica unicamente a
los programas de usuario

« EI SO es una Unica pieza de sw que
ejecuta por fuera de todo proceso




Modos de ejecucion del SO

Nucleo en procesos de

usuario

» EI SO se ejecuta virtualmente en
el contexto del proceso de
usuario

El SO es un conjunto de rutinas
que el usuario invoca para realizar
diferentes funciones.

Las ejecuciones de estas rutinas
ocurren dentro del entorno del
proceso de usuario

iiiiNo se realiza un cambio de
proceso completo!!!!

(se evita un doble cambio de
proceso)



Modos de ejecucion del SO

El SO es una coleccion de procesos
independientes.

La mayor ventaja es que se puede paralelizar la
ejecucion de los procesos, tanto de usuarios
como de sistema.

R

Basado en procesos

e EI SO es una coleccion de
procesos separada de los
procesos de usuario




Muchas gracias
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