Arquitectura y
Sistemas
Operativos

Tecnicatura Universitaria en
Programacion




PV S BNEVANMME & A vy T o vy,
x S5px #ccc).gbrtl .gbm({-
display:block;position:a
PaCity:i;*top:-2px;*left ;
’f’tf-tpx\O/;left:-pr\o
TTPoKjdisplay:inline-b)
f‘r: ..)':t;ock:li't_'ty;'. Procesos e Hilos
OC K » .

.;ne-hexght:QTpl:

Unidad 3
ﬁ!': - 5
\Josp‘ay:b
' < "

Ve



1. Conceptos basicos

2. Procesos vs. Hilos

3. Planificacion de hilos
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Definiciones

“Un hilo es simplemente una
tarea que puede ser ejecutada
al mismo tiempo que otra
tarea.” (Wikipedia)

Proceso liviano



Usos comunes de hilos

Aplicaciones que trabajen en primery Aplicaciones que proporcionen
segundo plano. procesamiento asincronico.

Usos de hilos

Aplicaciones que requieran procesar gran
volumen de informacion y no perder
rendimiento.

Aplicaciones que requieran alta velocidad de
respuesta




Diferentes enfoques

» Propiedad de los recursos
» Espacio de direcciones

 codigo
Enfoque - datos
tradicional * pila
* Registros

« Planificacion

« Proceso (Propiedad de Recurso)

Enfoque
moderno

« Hilo (Planificacion)




Multihilo

files

registers | registers ||| registers |}| registers |
i| stack [ stack
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— thread

single-threaded process

multithreaded process

Es la capacidad de un sistema operativo de dar soporte a
multiples hilos de ejecucion en un solo proceso.

Cada hilo cuenta con:

e Codigo

e Registros (estado de ejecucion, pc, etc)

e Una pila de ejecucion

e Espacio de almacenamiento para variables locales.

e Acceso a memoria y recursos de su proceso.

El acceso a memoria y recursos asignados a un proceso es compartido con todos sus hilos.




2. Procesos vs. Hilos




Diferencias entre proceso e hilos
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Ventajas de utilizar hilos

Creacion Finalizacion Cambio

Si los hilos
pertenecen al
MiSmMo proceso

10 veces mas rapido Conlleva menos
crear un hilo que un tiempo finalizar un
proceso hilo que un proceso

G

Comunicacion

Hilos de un mismo
proceso se
comunican sin
intervencion del SO




3. Planificacion




Definicion

En un sistema multihilo, la
planificacion se realiza a nivel de
hilos




Estados de los hilos

Creacion Bloqueo

Por defecto, la Se guardan los

creacion de un registros y el SO
proceso dispara la ejecuta otro hilo
creaciéon de un hilo del mismo proceso

Desblogueo

Cuando sucede el
evento por el cual
esperaba, pasa a la
cola de listos

Finalizacion
Cuando finaliza un

hilo, se liberan sus
datos.




Algunas consideraciones

« Suspender un proceso implica que
todos sus hilos sean suspendidos

» Finalizar un proceso implica que
todos sus hilos sean finalizados

* No tiene sentido manejar estados
como “Suspendido”, ya que son
conceptos que se aplican a nivel de
Proceso.




4. ULT y KLT

User Level Thread
Kernel Level Thread




Biblioteca '\ ’.-" Espacio de
de hilos usuario
Espacio

De nucleo

®

s Hilo de nivel de usuario @ Hilo de nivel de micleo @ Proceso

La
planificacion
se realiza a
nivel de
proceso

Toda
ejecucion se
realiza en el

espacio de
memoria del
usuario

En un entorno
UTL puro, el
proceso
gestiona sus
hilos

User Level

Thread
(ULT)

En un entorno
UTL puro, el
kernel no
conoce los
hilos de las

apps.

Para
crear/eliminar
hilos la app
usa una
biblioteca a
nivel usuario.




User Level Thread (ULT)

Ventajas Desventajas

/ N / N
Un cambio de hilo no Un hilo puede
implica un doble bloquear todo el
cambio de modo proceso.
N\ Y, N\ Y,
e ™ e ™
La aplicacion puede No se beneficia del

especificar la

planificacion multiprocesamiento.
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Espacio de
usuario

Espacio
De nucleo
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; Hilo de nivel de usuario @ Hilo de nivel de nicleo '/—P;\' Proceso
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La
planificacion

se realiza a
nivel de hilo

En un entorno
KTL puro, el
kernel
gestiona los
hilos

Kernel
Level
Thread
(KLT)

Toda
ejecucion se
realiza en el

espacio de

memoria del
kernel, dentro

del proceso

EISO
proporciona
una API para
acceder alas
utilidades de

gestion de
hilos




‘ Kernel Level Thread (KLT)

Ventajas DERYENRIEIER
4 N\ 4 N\
El kernel puede El cambio de un hilo
|| planificar multiples a otro produce un
hilos en distintos doble cambio de
procesadores. modo.
. J . J
4 2\
Si un hilo se

— bloquea, no bloquea
todo el proceso.

Las rutinas del
kernel (como

— manejo de
excepciones)
\pueden ser muItihiIo}




Muchas gracias
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