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Objetivos

e Conocer en profundidad las cuestiones de disefio en los sistemas operativos, tanto desde la perspectiva de
evolucion histérica como de las implementaciones actuales.
Conocer los algoritmos utilizados por los sistemas operativos para la administracién de recursos.
Utilizar correctamente los conceptos bdsicos de instalacion y administracién de sistemas operativos.
Evaluar los distintos sistemas operativos segln los requerimientos de cada situacion en particular

Contenidos Minimos (Programa Sintético)

Introduccidn a los Sistemas Operativos y su Evolucion Histérica.
Estructura. Procesos: Planificacién, hilos.

Comunicacion y Sincronizacién entre Procesos.

Gestiéon de Memoria.

Gestidn de Entrada/Salida.
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Contenidos Analiticos

Unidad I. Introduccion a los sistemas operativos.

Conceptos fundamentales y definiciones de sistema operativo. Funciones de un sistema operativo. Tipos de Sistemas
Operativos. Caracteristicas necesarias en HARDWARE para el Sistemas Operativos. Caracteristicas de disefio de un
S.0. Caracteristicas comunes a todos los S.0. Componentes minimos de un Sistema Operativo. Prestaciones y servicios
de un Sistema Operativo.

Unidad 2. Procesos.

Introduccién a los Procesos. Definicion, Concepto y Descripcidén de Procesos. Caracteristicas fundamentales de los
procesos. El Bloque de Control del Proceso (PCB, Vector de Estado o Descriptor del Proceso). Estado de los procesos.
Ciclo de vida de un proceso. Transiciones de Estado. Las Operaciones sobre un proceso. El control de un Procesos.
Tipos de Procesos. Los procesos livianos o Hilos o Hebras (Threads). Implementacién de hilos (Threads) La
creacion de los Threads. La ejecucién de los threads. Estado de los threads. Uso de los hilos. Aspectos del
disefio e Implementacion

Unidad 3. Planificacién de procesos y procesadores.

Introduccién al problema de la planificacidn: planificacion de monoprocesadores. Niveles de Planificacion: Planificacion a
largo plazo, a mediano plazo y a corto plazo. Criterios de Planificacién de los Procesos: La planificacion de los
Procesos. Algoritmos de planificacion del Procesador. Algoritmos NON-PREEMPTIVE (sin reemplazo o
apropiativos): FCFS (First-Come First-Served), SPF-Shortest Process First (también llamado SPN-Shortest Process
Next). Planificacién por prioridad. Algoritmos preemptive (con reemplazo en el uso de la CPU), Round Robin o
torneo ciclico, menor tiempo restante (SRT Shortest Remaining Time First). Primero el de mayor tasa de
respuesta (HRRN). Planificacion con colas de multiples niveles y Realimentacidn. Planificacion de reparto equitativo.
Planificacion con multiples colas fijas. Planificacidon con multiples colas dindmicas. Planificacion de tres niveles.
Evaluacion de algoritmos.

Unidad 4. Sincronizacion y Comunicacidn entre Procesos.

Conceptos de sincronizacidn y comunicacidon entre procesos. Problemas concurrentes. Condiciones de concurrencia.
Relaciones entre procesos concurrentes y sus conflictos. Introduccion al problema de la regién critica (R.C.).
Mecanismos provistos por el hardware. Cola de espera, Semaforos, Regiones criticas condicionales, Monitores.
Comunicaciones entre procesos: Mensajes, IPC (Inter Process Communication), Tipos de sincronizaciones
mediante mensajes, Modelo productor-consumidor. Deadlocks (interbloqueo, bloqueo mutuo o abrazo mortal).
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Condiciones necesarias y suficientes. Grafo de asignacion de recursos. Estrategias para tratar Deadlocks.
Conflicto en la comunicacién entre procesos.

Unidad 5. Administracion de Memoria Central.

Administracién de Memoria Central (MC). Funciones del administrador de la Memoria Central. Objetivos de la
administracion de la Memoria Central. Técnicas de administracion sin swapping (intercambio). Asignacién contigua
simple o monitor residente, Asignacidon particionada simple y variable, Paginacién pura, Segmentacidon simple,
Manejo de memoria con buddy system.Técnicas de administracién con swapping o sea memoria virtual: Swapping,
Paginacion por demanda o bajo solicitud, Sistemas mixtos: segmentaciéon con paginacién por demanda

Unidad 6. Sistema de Gestiéon de Entrada / Salida.

Introduccién. Evolucién y tipos de sistemas de entrada salida. Técnicas de E/S: E/S Programada, E/S por
Interrupciones, E/S por DMA (Acceso Directo a Memoria). Administracién de la Entrada / Salida (I/O Scheduler).
Politicas de planificacion. RAID.
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