El Plano Légico:
Fundamentos de
Algoritmos

De la resolucién abstracta de problemas
a la ejecucion estructurada.
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Hay dos formas de disenar software:
una es hacer que sea tan simple que
obviamente no haya deficiencias, y la
otra es hacer que sea tan complicado
gue no haya deficiencias obvias. El

primer méetodo es mucho mas dificil.
C. A. R. Hoare

() Un programador es, ante todo, una persona que resuelve problemas.

|

[ La eficacia requiere un método sistematico.
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= n o Como una receta de cocina:
El M?tor Ag nOStl?o. !os pasos son I(?ts migmos sin
| (.,Que es un Algorltmo?l L importar si esta escrita en

espanol, inglés o portugués.

| | El algoritmo trasciende al
lenguaje y a la maquina.

Secuencia finita de instrucciones, reglas o pasos que describen en forma precisa las operaciones
que una computadora debe realizar para llevar a cabo una tarea en tiempo finito. [Knuth, 1968]

A NotebookLM



Los Tres Pilares
de un Algoritmo

Resultado Exitoso

A No Ambiguo

Perfectamente definido.
Seguir el algoritmo dos veces
con los mismos datos debe
producir el mismo resultado.

Indica el orden exacto de
realizacion de cada paso.

Finitud
Posee un numero limitado
de pasos. Debe terminar

obligatoriamente en algan
momento.
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La Anatomia del Flujo Légico
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— Los datos iniciales. — Los pasos a ejecutar. — El resultado esperado.
Ejemplo: Pedido del cliente Ejemplo: Analizar si el cliente Ejemplo: Escribir Acepta el
y sus datos. tiene deuda registrada. pedido o Rechaza el pedido.
a5 i E
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Estrategia Arquitectonica:
Divide y Venceras

El Disenio Descendente. Descomponer un problema
complejo en tareas menores hasta que sean tan
simples que puedan volcarse a una computadora.

Paso 1:

Entrada
de Datos
(Radio)

Problema
Principal:
Calcular
circunferencia

Paso 2:
Calcular

(Superficie,
Longitud)

) J

Resultados

Paso 3:
Mostrar

Leer radio

S = PI * R"2 L = 2°%PT-x R

Mostrar S, L

Refinamiento

I
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Matrices de Representacién:
El Borrador vs. El Mapa

Pseudocoédigo

.

3 >
A I [
Leer A
Leer B
C=A+8B
Mostrar C
N I :

3

Formato: Textual / Estructurado

Propésito: Borrador Iégico escrito en idioma nativo.
Ventaja: Facilita enormemente la traduccion a un lenguaje
de programacién especifico.

Diagrama de Flujo

'k . - . . - ;,1'

/// Leer A, B ///.

C=A+B

| S
/ Mostrar C / I

< >

Formato: Visual / Grafico

Propésito: Mapa de flujo usando simbolos estandarizados.
Ventaja: Permite una rapida comprension visual de la
secuencia y las decisiones légicas.




Estructura del Pseudocodigo

- - -

Proceso Suma
Definir A, B, C como Reales;
Escribir 'Ingrese el primer numero:';
Leer A;
C=A+ B;

X Escribir 'El resultado es: ', C;

| FinProceso
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La Leyenda del Diagrama de Flujo
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Terminal: Principio y
fin del algoritmo.

Entrada/Salida:
Ingreso de datos y
muestra de informacion
(pantalla/impresora).

Proceso: Operaciones
matematicas o cambios
de valor.

Decision: Evalia una
expresion logica

(Verdadero/Falso) para
determinar el camino a

seguir.
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Interfaz de Sistema: Entradas y Salidas

o . e

COO0000000 Algoritmo | | Mostrar >

000 J0oba s -
e Pantalla

Entrada (Obtencion de datos): Salida (Impresion en pantalla):

Se deben definir variables en Para presentar resultados, el
memoria y ejecutar la instruccién programa ofrece informacion
“Leer” para capturar el dato mediante la instruccién
ingresado por el usuario. “Mostrar” o "Escribir”.

Ejemplo: Mostrar 'Hola ', nombreUsuario;
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El Diseno Precede
a la Ejecucién

Los lenguajes de programacién evolucionan y cambian. La

sintaxis se actualiza. Pero la capacidad de estructurar una ,“
solucion de manera precisa, no ambigua y finita es la

verdadera ingenieria detras de la creacion de software.
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Piensa el problema. Disena el plano.
Luego, escribe el codigo.
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